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PROCESSO SELETIVO SIMPLIFICADO PARA INGRESSO NO PROGRAMA
IFCE — APPLE DEVELOPER ACADEMY / 2026-2027

O Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Ceara (IFCE), Campus de
Fortaleza, no ambito do programa IFCE — Apple Developer Academy estabelece as
normas de selegéo de bolsistas para o biénio 2026/2027 deste programa no presente
documento.

1. DAS FINALIDADES

1.1. O presente documento, referente as normas de selegao, tem por finalidade a escolha
de 50 (cinquenta) bolsistas, distribuidos entre alunos do IFCE e de outras instituigdes
reconhecidas pelo Ministério da Educagcéo (MEC), visando ao desenvolvimento de
aplicativos para plataformas Apple. Isso inclui a formagao em Programacao, Design e
Empreendedorismo, por meio do programa de pesquisa intitulado IFCE — Apple
Developer Academy, com carga horaria de 20 horas semanais, no turno da manha (entre
8h e 12h), no periodo de fevereiro de 2026 a dezembro de 2027, na modalidade
presencial, utilizando a metodologia Challenge Based Learning (CBL).

1.2. Sao0 objetivos especificos deste programa de bolsa:

e Desenvolvimento de solugdes inovadoras para a resolucédo de problemas do mundo
real;

e Pesquisa, aplicagao e aprimoramento do framework pedagdgico para aprendizado
baseado em desafios (Challenge Based Learning, CBL);

e Treinar estudantes na linguagem de programacao Swift e frameworks de
desenvolvimento para plataformas Apple;

e Treinar estudantes em design de experiéncia do usuario (UX) e de interfaces (Ul),
com foco em acessibilidade, usabilidade e design centrado no ser humano;

e Ensinar técnicas de descoberta e validagao de produtos (product discovery),
incluindo pesquisa com usuarios, prototipagem e testes iterativos;

e Desenvolver competéncias em empreendedorismo digital, desde a identificagdo de
oportunidades até a estruturacao de solugcdes escalaveis e sustentaveis;

e Estimular a aplicacdo de nog¢des de marketing digital, branding, posicionamento e
comunicacao de produtos em ambientes competitivos;

e Aperfeicoar habilidades interpessoais e socioemocionais (soft skills), como trabalho
em equipe, comunicac¢ao assertiva, empatia, gestdo do tempo e tomada de deciséo
em ambientes colaborativos;

e Incentivar a pratica continua de storytelling, criatividade, protagonismo, pensamento
critico e apresentacdes de impacto, essenciais para o desenvolvimento pessoal e
profissional em contextos de inovagao.



2. DA OFERTA DAS VAGAS

2.1. Serao ofertadas o total de 50 (cinquenta) vagas com a seguinte distribuigdo com
relagao a instituicdo de ensino do candidato:

2.1.1. 75% das vagas serao reservadas para alunos da comunidade interna
do IFCE, de graduagao, de pés-graduacgao e dos cursos técnicos
subsequentes, de qualquer curso ou campus. Cursos técnicos na modalidade
integrado ndo sao elegiveis a vaga.

2.1.2. 25% das vagas serao reservadas para alunos da comunidade externa
que estejam matriculados em cursos técnicos subsequentes, de graduagao
ou pos-graduacao de instituicdes reconhecidas pelo MEC.

2.1.3. Estudantes regularmente matriculados nos cursos técnicos integrados
do IFCE nao poderao participar deste processo seletivo, em virtude da
incompatibilidade entre a carga horaria do programa IFCE — Apple Developer
Academy e as atividades académicas obrigatdrias dos referidos cursos.

2.2. Do total das 50 vagas ofertadas, 20% serao reservadas para alunos pretos, pardos
ou indigenas (baseado na Lei n° 12.990/2014) para cotas étnico-raciais.

2.3. O numero de vagas por modalidade sera distribuido como descrito na tabela 1:

Tabela 1 — Distribuicao de vagas

Modalidade Numero de Vagas

Comunidade Interna - Ampla 30
Concorréncia (M1)

Comunidade Interna - Cotas 7
étnico-raciais (M2)

Comunidade Externa - Ampla 10
Concorréncia (M3)

Comunidade Externa - Cotas 3
étnico-raciais (M4)

Total de vagas 50

2.4. Candidatos pretos, pardos e indigenas da comunidade interna concorreréo
simultaneamente as vagas de cotas (M2) e as de ampla concorréncia (M1). O mesmo se
aplica a comunidade externa (M4 e M3).

2.5. Candidatos aprovados dentro do niumero de vagas da ampla concorréncia (M1 ou
M3) ndo serao contabilizados para o preenchimento das vagas reservadas (M2 ou M4).



2.6. Caso as vagas reservadas as cotas nao sejam preenchidas por falta de candidatos
aprovados em suas respectivas modalidades, serdo remanejadas para a ampla
concorréncia da mesma comunidade (interna ou externa).

2.7. O formulario de inscricdo podera ser encerrado antes do prazo previsto caso o
numero de inscrigdes atinja o limite de 1.000 (mil) candidaturas, visando garantir a
viabilidade do processo de avaliagao. Recomenda-se que os interessados realizem sua
inscricdo com antecedéncia.

2.8. SO sera aceito uma inscrigao por candidato, com verificagado por CPF. Em caso de
envio duplicado, sera considerado apenas o envio mais recente.

3. DAS RESPONSABILIDADES DAS RESERVAS DE VAGAS

3.1. Os candidatos inscritos nas reservas de vagas destinadas a comunidade interna
deverao permanecer regularmente matriculados no IFCE até a conclusao do programa
de bolsas, sob pena de desligamento.

3.2. Os candidatos inscritos nas reservas de vagas destinadas a pessoas pretas, pardas
ou indigenas poderao ser convocados para um procedimento de afericao realizado por
banca de heteroidentificagédo’, com o objetivo de coibir fraudes. Caso a banca ndo valide
a autodeclaragao do candidato, este concorrera exclusivamente as vagas destinadas a
ampla concorréncia.

3.3. A coordenacéao do programa IFCE — Apple Developer Academy sera responsavel
pela organizacao da banca de heteroidentificagdo, composta por trés membros titulares e
um suplente. A composigao da banca devera incluir integrantes com conhecimento
comprovado sobre a promocéao da igualdade racial, mediante declaragcao especifica para
esse fim, além de contemplar diversidade de género e cor.

4. DO PUBLICO-ALVO

4.1. Poderao candidatar-se para as vagas jovens e adultos que atendem aos seguintes
critérios:

e Residem em Fortaleza ou regido metropolitana durante o periodo de participacao no
programa;

e Estdo matriculados conforme os itens 2.1.1 e 2.1.2, com até 65% dos créditos
cursados e expectativa de manter vinculo com a instituicdo de ensino, presencial ou
a distancia, por mais 23 meses;
Possuem disponibilidade de 20 horas semanais (segunda a sexta, das 8h as 12h);
Nao acumulam bolsas com financiamento da Fundacao Cearense de Pesquisa e
Cultura (FCPC).

4.2. Serao asseguradas condi¢des de acessibilidade e adaptacbes razoaveis para
candidatos com deficiéncia ou condi¢cbes temporarias de saude, tanto no processo
seletivo quanto na participagdo no programa.

' E um processo que complementa a autodeclaragéo dos candidatos que concorrem as vagas reservadas
para negros, pretos, pardos e indigenas, com finalidade de efetivar a politica afirmativa e evitar possiveis
fraudes.



4.3 Candidatos que participaram anteriormente do programa na modalidade Foundation
ou Bootcamp iOS poderéo se inscrever. Candidatos que ja participaram do programa
IFCE — Apple Developer Academy na modalidade regular, sdo vetados de concorrer
novamente.

5. DAS INSCRIGOES E PRAZOS

5.1. A inscri¢ao sera realizada via formulario online, disponivel em
developeracademy.ifce.edu.br/processo-seletivo, de 04 de agosto a 08 de agosto de
2025.

5.1.1. A inscrigao sera efetivada somente com a entrega presencial da
documentacao no IFCE, campus Fortaleza (Av. 13 de Maio, 2081 — Portaria
Central), de 13 a 15 de agosto de 2025, das 8h as 11h e das 14h as 17h.

5.1.2. Sao documentos exigidos para efetivacao da inscrigao:

° Documento de identificagdo com CPF e foto (original e fotocdpia);

° Historico escolar do curso em andamento para contabilizagdo dos
créditos;

° Comprovante de residéncia (original e fotocépia);

° Copia da Certidao de Nascimento (somente para candidatos aplicando
para as vagas reservadas para candidatos pretos, pardos e indigenas);

° Documento de autodeclaragéo disponivel no Anexo | (somente para

candidatos aplicando para as vagas reservadas para candidatos pretos,
pardos e indigenas).

° Certificado da Pessoa Com Deficiéncia ou Laudo Médico (somente
para candidatos com deficiéncia ou com condi¢cdes temporarias de saude que
necessitam de adaptagdes no processo seletivo).

5.2. No ato da inscricdo, candidatos com deficiéncia ou com condi¢bes temporarias de
saude poderao declarar a natureza de sua condi¢ao e indicar a necessidade de
adaptacdes ou tecnologias assistivas para participagdo no processo seletivo. Nesses
casos, deverao anexar documento comprobatério correspondente, conforme disposto no
item 5.1.2 (Certificado da Pessoa com Deficiéncia ou Laudo Médico).

5.3. A realizagao da inscrigdo implica o pleno conhecimento e a aceitacao tacita de todas
as condigdes estabelecidas pelo IFCE — Apple Developer Academy nesta Norma de
Selegéo, ndo sendo admitida, posteriormente, alegacao de desconhecimento de
quaisquer disposicoes.

5.4. candidatos menores de idade deverao estar acompanhados de seu responsavel
legal no momento da inscrigao. O responsavel devera assinar o Termo de
Responsabilidade, conforme modelo disponibilizado no Anexo Il.

5.5. Caso o candidato esteja impossibilitado de realizar a inscricdo pessoalmente, podera
nomear um representante legal. Para isso, devera encaminhar uma autorizagédo assinada
digitalmente, conforme modelo do Anexo Ill. No momento da confirmagé&o, o
representante devera apresentar documento oficial de identificacdo com foto, além dos
documentos do candidato exigidos no item 5.1.2.

5.6. Todas as informagdes prestadas no ato da inscricdo sdo de inteira responsabilidade
do candidato. A inscrigdo ou matricula podera ser anulada a qualquer tempo, caso se
verifique o ndo cumprimento das disposicdes estabelecidas neste documento.



5.7. O IFCE — Apple Developer Academy ndo se responsabiliza por inscri¢des n&o
concluidas devido a fatores externos que nao estejam sob sua responsabilidade, como
falhas de conexao ou instabilidade de rede.

5.8. Serao consideradas validas apenas as inscricdes que atenderem, cumulativamente,
aos seguintes critérios:

e [Estar regularmente matriculado em curso técnico subsequente, graduagao ou
pos-graduacgao;

e Ter, no maximo, 65% da carga horaria ou créditos do curso cumpridos até o momento
da inscrigao;

e Ter expectativa de vinculo com a instituicao de ensino durante todo o periodo do
programa (23 meses);

e Enviar todos os documentos exigidos de forma completa, correta e legivel.

5.9. A impossibilidade de calcular o percentual de créditos cumpridos com base na
documentacgao apresentada acarretara a desclassificacdo do candidato.

5.10. Informacgdes adicionais poderao ser solicitadas, exclusivamente, por meio do
endereco eletrbnico: academy@lds.ifce.edu.br.

6. DA SELEGAO DOS CANDIDATOS E DIVULGAGAO DOS RESULTADOS

6.1. A selecdo consiste na classificagdo de candidatos a matricula no programa de bolsa
proposto e se dara da seguinte forma:

I. PRIMEIRA ETAPA: Envio de curriculo, projeto e video (eliminatéria/classificatoria)
II. SEGUNDA ETAPA: Atividade pratica em grupo. (eliminatéria/classificatoria).
Ill. TERCEIRA ETAPA: Entrevista (eliminatéria/classificatoria).

6.2. A seguir, apresenta-se a quantidade de candidatos previstos(as) para participacao
em cada etapa do processo seletivo, conforme critérios definidos neste documento:

Etapa Quantidade de
candidatos previstos

PRIMEIRA ETAPA Todos os inscritos deferidos

SEGUNDA ETAPA 200

TERCEIRA ETAPA 125

MATRICULA 50
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6.3. A PRIMEIRA ETAPA do processo seletivo consistira no envio de trés artefatos
obrigatdrios: curriculo, projeto autoral desenvolvido individualmente com base na
metodologia Challenge Based Learning (CBL) e um video de apresentagao do projeto.

6.3.1. Orientagoes para o projeto

e O projeto nao precisa pertencer a uma area especifica, sendo permitido ao
candidato escolher o campo que melhor represente suas habilidades
técnicas e conhecimentos, bem como sua capacidade de resolver problemas
de forma criativa, independentemente da area de atuacéo.

e O projeto deve ser inédito, desenvolvido exclusivamente para este processo
seletivo, e estruturado de acordo com as etapas da metodologia CBL. As
orientagdes detalhadas da metodologia estao disponiveis no site do
programa (www.developeracademy.ifce.edu.br/cbl).

e O projeto devera ser enviado como documento em formato PDF, com até trés
paginas no tamanho A4 (em orientagao horizontal ou vertical), podendo
conter textos e/ou imagens. Nao serao aceitos links externos, exceto aqueles
utilizados como referéncias bibliograficas ou fontes de dados.

e O documento do projeto devera apresentar, obrigatoriamente, os resultados
das seguintes etapas do CBL: big idea, essential question, challenge, guiding
questions, guiding activities e solution. Poderao ser incluidas informacoes
complementares, como graficos, tabelas, imagens, mapas mentais,
protétipos ou referéncias, desde que respeitado o limite de paginas. No
Anexo IV eV, estdo disponiveis exemplos de aplicacdo da metodologia e
orientagbes adicionais para envio.

e Serdo considerados validos para avaliagado apenas os projetos que
apresentarem clareza na comunicacéo das ideias, coeséo e coeréncia
textual, além de adequacgao as boas praticas de organizagao visual da
informacao.

6.3.2. Orientacgdes para o video

e O candidato devera, ainda, apresentar o projeto por meio de um video com
duragdo maxima de um minuto. No video, ndo é necessario abordar os
elementos da metodologia CBL. O objetivo do video € apresentar o candidato
e o projeto, destacando o impacto da proposta de solugéo.

e O video pode ser gravado com o auxilio de aparelho celular, computador ou
qualquer outro equipamento e software de gravacao. O video devera ser
hospedado na plataforma YouTube ou Vimeo, com link acessivel.

e O candidato deve escolher um ambiente silencioso, bem iluminado e sem
distragdes para gravar o video. O audio deve estar claro e livre de ruidos,
evitando sons de fundo. Caso necessario, o candidato devera utilizar fones
de ouvido com captacao de voz ou microfones.

e Se o candidato se comunica em Libras, é preciso gravar o video utilizando
essa lingua para apresentar as informagdes solicitadas neste documento. E
preciso certificar-se que as maos e expressdes faciais estejam
completamente visiveis no video, ja que s&o essenciais para a interpretagao
em Libras. No caso do usuario de Libras que for fazer a gravagao no celular,
recomenda-se a utilizagdo do aparelho na horizontal, para ndo perder o
enquadramento das maos no video.


http://www.developeracademy.ifce.edu.br/cbl

6.3.3. O envio dos artefatos serdo feitos em formulario disponibilizado no site
do programa (www.developeracademy.ifce.edu.br) do dia 25/08/2025 ao dia
05/09/2025.

6.3.5. Além de serem avaliados na primeira etapa, o curriculo, o video e o
projeto poderéao ser utilizados como material complementar na analise dos
candidatos nas etapas seguintes do processo seletivo.

6.3.6. Serao classificados para a segunda etapa os 200 (duzentos)
candidatos com melhor desempenho na primeira etapa. Em caso de empate,
sera priorizado o candidato que apresentar maior percentual de créditos
cumpridos, conforme indicado no histérico escolar do curso técnico
subsequente, graduagao ou pos-graduacgao.

6.3.7. Somente serao habilitados para a segunda etapa os candidatos que
realizarem o envio completo e dentro do prazo dos artefatos obrigatérios
exigidos na primeira etapa. O nao envio implicara na eliminagdo do candidato
do processo seletivo.

6.3.8. O prazo para envio dos artefatos obrigatérios da primeira etapa sera de
25 de agosto de 2025 até 5 de setembro de 2025, as 23h59, exclusivamente
por meio de formulario digital que sera disponibilizado no site do IFCE —
Apple Developer Academy.

6.3.9. O IFCE — Apple Developer Academy nao se responsabiliza por
submissbes ndo concluidas devido a fatores externos alheios a sua
responsabilidade, como falhas de conexao, instabilidade de rede ou
problemas técnicos do candidato.

6.3.10. A lista de candidatos aprovados na primeira etapa sera divulgada no
dia 15 de outubro de 2025, no site do programa
(https://developeracademy.ifce.edu.br).

6.4. A SEGUNDA ETAPA consiste em uma atividade pratica e coletiva, que acontecera
presencialmente no IFCE — Apple Developer Academy, localizado no IFCE, campus
Fortaleza, com o intuito de identificar as habilidades interpessoais (soft skills?) dos
candidatos, como comunicagao, pensamento légico, colaboragéo e autonomia.

6.4.1. A data e horario da dinamica serdo comunicados via e-mail, a partir do
dia 22 de outubro de 2025 até o dia 23 de outubro de 2025. A atividade
acontecera entre os dias 29 de outubro de 2025 e 06 de novembro de 2025
no periodo da tarde.

6.4.2. Os candidatos que faltarem ao agendamento da atividade serao
automaticamente desclassificados.

6.4.3. O resultado da SEGUNDA ETAPA sera disponibilizado no site do
programa (https://developeracademy.ifce.edu.br) no dia 11 de novembro de
2025.

2 S30 as habilidades que n3o estdo relacionadas a conhecimentos técnicos que sdo passiveis de
certificagbes e provas (como programagao, prototipagem, fluéncias em idiomas, etc), e sim, as habilidades
relacionadas a comportamento, inteligéncia emocional e relagdo com o outro.
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6.4.4. Estardo habilitados para a TERCEIRA ETAPA os 125 (cento e vinte e
cinco) candidatos mais bem posicionados na SEGUNDA ETAPA.

6.5. A TERCEIRA ETAPA sera constituida de entrevistas individuais que acontecerao
presencialmente entre os dias 18 de novembro de 2025 e 05 de dezembro de 2025. A
entrevista tera duracdo média de 25 minutos, com o intuito de conhecer melhor o
candidato.

6.5.1. Sera levado em consideracgao, principalmente, sua disponibilidade,
experiéncias prévias, habilidades técnicas e interpessoais (soft skills).

6.5.2. Cada participante recebera um e-mail, a partir do dia 12 de novembro de
2025, para informar a alocagao da sua entrevista, contendo local, data e hora.

6.5.3. Os candidatos que faltarem ao agendamento da atividade serdo
automaticamente desclassificados.

6.5.4. Em caso de impossibilidade de comparecimento a entrevista por motivos
de saude, compromissos judiciais ou viagens previamente agendadas, o
candidato podera solicitar a remarcacao até 48 horas antes da sua entrevista,
mediante envio de comprovagao por e-mail (academy@|ds.ifce.edu.br), para
avaliacdo do setor administrativo.

6.6. A lista dos aprovados no processo seletivo e a lista de espera serao divulgadas dia
11 de dezembro de 2025 via e-mail e no endereco eletrénico do programa:
https://developer my.ifce. br.

6.7. Toda a comunicagao direta com os participantes sera feita somente por meio do
e-mail academy@Ids.ifce.edu.br, portanto, € essencial que os candidatos registrem esse
endereco de e-mail como “e-mail seguro” em seus respectivos provedores, de forma a
evitar que as comunicagdes deste processo sejam selecionadas como spam. O IFCE —
Apple Developer Academy nao se responsabiliza por prazos perdidos.

6.8. A classificacao dos candidatos em todas as etapas respeitara a distribuicao de
publico interno e externo, como descrito no item 2.1.

6.9. As proporcoes relativas as modalidades de vagas afirmativas, conforme descritas no
item 2.3, serdo respeitadas ao longo de todo o processo seletivo. No entanto, a
identificacdo dos candidatos contemplados por essas vagas sera divulgada apenas apoés
a conclusdo da TERCEIRA ETAPA, de forma a garantir a imparcialidade e a isonomia na
avaliacéo dos participantes.

7. DAS MATRICULAS

7.1. Cada candidato aprovado no processo seletivo recebera um e-mail de convocacao,
enviado pelo endereco eletrbnico academy@lds.ifce.edu.br, e devera, até o dia 16 de
dezembro de 2025, responder a convocagao confirmando sua intengao de participar do
programa IFCE — Apple Developer Academy, anexando, no mesmo envio, a
documentacgao exigida para a efetivagdo da matricula. O n&o envio da confirmagéo e da
documentagao no prazo estipulado implicara na perda da vaga, que sera destinada ao
proximo candidato da lista de espera.
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7.2. Documentos exigidos para matricula:

Dados bancarios: agéncia e conta corrente do Banco do Brasil

para fins de recebimento da bolsa);

CPF;

Declaracao de matricula atualizada;

Historico escolar do curso em andamento;

Comprovante de endereco atualizado;

Atestado de Saude Ocupacional (obrigatério para estudantes de instituigdes que
nao sejam UFC, IFCE, Unilab ou UFCA).

= e

7.3. Caso néo haja resposta dentro do prazo estabelecido ou em caso de desisténcia,
outros candidatos poderao ser convocados, respeitando a ordem de classificagao na lista
de espera. Nao sera possivel, sob nenhuma hipétese, reaver a vaga apos o prazo ou
desisténcia.

7.4. Os candidatos que enviarem a documentagao dentro do prazo deverao participar
obrigatoriamente da primeira reunido com os selecionados, no dia 17 de dezembro de
2025, as 14h, no IFCE — Apple Developer Academy (Av. 13 de Maio, 2081, Bloco de
Pesquisa, 4° andar). O ndo comparecimento, sem justificativa aceita pela coordenagao,
implicara na desclassificacdo do candidato.

7.5. Havendo vagas remanescentes, no dia 18 de dezembro de 2025, o programa
convocara candidatos suplentes por e-mail ou telefone, seguindo rigorosamente a ordem
de classificacado e considerando os critérios de distribuicido de vagas estabelecidos no
item 2.2 deste documento.

7.6. Serao convocados para matricula os 50 (cinquenta) candidatos mais bem
classificados no processo seletivo, observando as reservas de vagas referentes as cotas
étnico-raciais e a proporcao entre a comunidade interna e externa ao IFCE.

7.7. No dia 8 de janeiro de 2026, os candidatos selecionados — que tiverem enviado toda
a documentagéao exigida — receberao o Termo de Outorga e Aceitagao de Bolsa, o qual
devera ser assinado eletronicamente por meio da plataforma gov.br.

7.7.1. O documento devera ser enviado até o dia 9 de janeiro de 2026. O nao
envio do termo assinado, sem justificativa aceita pela coordenacao, resultara
na perda da vaga, que sera destinada ao proximo candidato da lista de espera.

7.7.2. O programa nao se responsabiliza por eventuais contratempos na
assinatura do documento. Recomenda-se que o candidato acesse previamente
a plataforma gov.br, verifique sua conta e o nivel de acesso, e realize os
procedimentos de validacdo com antecedéncia, a fim de evitar problemas
técnicos no momento da assinatura.

7.8. A segunda chamada da lista de espera ocorrera a partir das 8h do dia 12 de janeiro
de 2026, por meio do e-mail e/ou telefone informados no ato da inscricdo. Os candidatos
convocados deverdo enviar os documentos solicitados até o dia 14 de janeiro de 2026 e
realizar a assinatura do Termo de Outorga até o dia 15 de janeiro de 2026, conforme
orientagdes fornecidas por e-mail.



7.9. O candidato matriculado tera sua vaga cancelada caso ndo comparega ao primeiro
dia de atividades presenciais, sem justificativa aceita pela coordenag¢ao do programa.
Nessa situagdo, a vaga sera destinada ao proximo candidato da lista de espera,
respeitando-se as reservas de vagas para comunidade interna e cotas étnico-raciais.

7.10. Em caso de desisténcia de participantes matriculados dentro dos seis primeiros
meses de atividades do programa, a vaga sera preenchida conforme a ordem de
classificacao da lista de espera, respeitando as reservas previstas. Apods esse periodo, 0
programa se reserva o direito de ndo convocar novos participantes, nem seguir a
classificacdo do processo seletivo.

8. DO INiCIO E DURAGAO DO PROGRAMA DE BOLSA

8.1. O programa de bolsa possui carga horaria de 20 horas semanais, com duragao
estimada de 23 meses-, de fevereiro de 2026 a dezembro de 2027.

8.2. Os bolsistas matriculados deverdo comparecer as atividades no IFCE Campus
Fortaleza, de segunda-feira a sexta-feira, no periodo da manh&, com entrada as 8:00 e
saida as 12:00 e dedicagao exclusiva ao programa durante este periodo.

8.3. Os bolsistas deverao informar, via relatério semestral, seu desempenho académico e
eventual participagcao em atividades extracurriculares, como estagio ou vinculo
empregaticio. Em caso de baixo desempenho nas atividades do programa, o bolsista
podera ser desligado.

9. DOS INFORMES GERAIS DO PROGRAMA DE BOLSA

9.1. A participagao no programa é gratuita, sendo de responsabilidade do bolsista o custo
de deslocamento até o local das atividades.

9.2. Durante o programa de bolsa, os bolsistas serdo guiados no aprendizado dos
seguintes conteudos:

Desenvolvimento de aplicativos para as plataformas Apple;
Linguagens de programacao;

Persisténcia de dados;

Frameworks Apple;

Inteligéncia artificial e aprendizado de maquina;
Realidade aumentada e virtual;

Metodologia Challenge Based Learning;

Design de experiéncia do usuario;

Design de interfaces de usuario;

Producao multimidia;

Comunicagao visual e branding;

Topicos especiais em desenvolvimento de jogos;
Habilidades interpessoais (soft skills); e
Empreendedorismo, marketing e gestao de projetos.

9.3. Para o recebimento do certificado de participagio sera exigido que o aluno esteja
vinculado ao programa ativamente até o fim do ciclo e com o percentual minimo de
frequéncia de 75% (setenta e cinco por cento) da carga horaria total do programa.



9.4. O bolsista deve, ainda, permanecer vinculado ao curso de graduacgao,
pos-graduacgao ou técnico subsequente atestado no ato de matricula durante toda a
duragao do programa.

9.5. Os candidatos da comunidade externa aprovados fardo parte de um programa de
pesquisal/inovacao oferecido pelo IFCE, porém, isso nao os caracteriza como alunos do
IFCE.

10. DAS BOLSAS

10.1. Serao fornecidas bolsas mensais para os participantes do IFCE — Apple Developer
Academy no valor de R$1250,00 (mil duzentos e cinquenta reais).

10.2. O cronograma de pagamento tem duracio de 11 meses, podendo ser prorrogado
por mais 12 meses.

10.3. O pagamento das bolsas sera executado pela Fundacéo de Apoio responsavel pela
gestao financeira e administrativa do programa.

10.4. A coordenagéao do programa IFCE — Apple Developer Academy se reserva ao
direito de convocar uma quantidade menor ou nenhum candidato, ou ainda, aumentar ou
diminuir o valor da bolsa, com divulgagao prévia, em caso de alteragdes de
disponibilidade orgcamentaria.

11. DO CALENDARIO

11.1. As atividades relacionadas a estas normas de selecédo deverao ser realizadas nos
prazos estabelecidos na Tabela 1.

Tabela 1 — Cronograma de atividades do processo seletivo

ATIVIDADE PERIODO
Publicacdo das Normas de Selegao 21/07/2025
Periodo de inscrigao online 04/08/2025 a 08/08/2025
Confirmacao de inscrigdo no IFCE 13/08/2025 a 15/08/2025
Periodo de submiss&o de recurso 21/08/2025 e 22/08/2025
Resultado do recurso 22/08/2025

PRIMEIRA ETAPA — Anadlise de Projeto

Periodo de envio de projeto 25/08/2025 a 05/09/2025

Resultado da PRIMEIRA ETAPA 15/10/2025

Submissao de recurso para PRIMEIRA

ETAPA 16/10/2025




SEGUNDA ETAPA — Dindmica em Grupo

Envio por e-mail de data e horario

marcado para realizagdo da SEGUNDA 22/10/2025 a 23/10/2025
ETAPA

Periodo de realizagdo da dindmica em 29/10/2025 a 06/11/2025
grupo

Resultado da SEGUNDA ETAPA 11/11/2025

TERCEIRA ETAPA - Entrevistas

Envio por e-mail de data e horario

marcado para realizacdo da TERCEIRA 12/11/2025 a 14/11/2025

ETAPA

Periodo de realizagdo da entrevista 18/11/2025 a 05/12/2025
MATRICULAS

Resultado Final 11/12/2025

Entrega de documentacéo dos candidatos 11/12/2025 a 16/12/2025

aprovados

Reunido obrigatéria com candidatos 17/12/2025

aprovados

Primeira chamada da lista de espera 18/12/2025

Entrega da documentag¢do aprovados na

oS . 18/12/2025 a 23/12/2025
primeira chamada da lista de espera

Periodo de assinatura do Termo de

Outorga e Aceitagédo de Bolsa 08/01/2026 a 09/01/2026

Segunda chamada da lista de espera 12/01/2026

Envio de documentos dos candidatos

aprovados na segunda chamada da lista 13/01/2026 e 14/01/2026
de espera

Periodo de assinatura do Termo de
Outorga e Aceitacao de Bolsa dos

candidatos aprovados na segunda

chamada da lista de espera

15/01/2026

Inicio das atividades 02/02/2026




12. DAS DISPOSIGOES FINAIS

12.1. Em qualquer etapa da sele¢cao, em caso de duvida, os candidatos poderao entrar
em contato com a equipe do programa por meio do e-mail: academy@lds.ifce.edu.br.

12.2. O Programa IFCE — Apple Developer Academy reserva-se o direito de ndo ofertar o
programa de bolsa caso néo tenha atingido o numero minimo de vagas ou em caso de
indisponibilidade de recursos.

12.3. Em situagdes excepcionais, devidamente justificadas pela Coordenagao do
programa IFCE — Apple Developer Academy, o prazo da realizagéo deste programa
podera ser antecipado ou prorrogado, desde que nao haja prejuizos a politica de
pesquisa do IFCE.

12.4. Os casos omissos, nao previstos nestas Normas de Selecao, serao julgados pela
coordenacéao do programa IFCE — Apple Developer Academy.

12.5. Estas Normas de Selegao entrardo em vigor na data da sua publicagéao.

Fortaleza, 21 de julho de 2025.

Documento assinado digitalmente

b CARLOS HAIRON RIBEIRO GONCALVES
g ol Data: 19/07/2025 22:52:11-0300
Verifique em https://validar.iti.gov.br

Prof. Me. Carlos Hairon Ribeiro Gongalves

Coordenador Pedagdgico do Programa IFCE — Apple Developer Academy
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ANEXO | - AUTODECLARAGAO ETNICO-RACIAL

Eu, ,
portador do CPF n° , residente e domiciliado
na cidade de , estado ,
com endereco completo

DECLARO para o fim especifico de atender as Normas de Selegdo do processo
seletivo simplificado para ingresso no programa IFCE — Apple Developer Academy,

que sou:

() Preto ( ) Pardo ( )Indigena ( ) Quilombola ( )Amarela

Declaro ter ciéncia que minha autodeclaracao deve coincidir com a op¢ao de acao
afirmativa escolhida no momento da inscricao para este processo seletivo, sob o
risco de indeferimento durante a analise da documentagcao de acao afirmativa caso

seja identificada alguma divergéncia.

Por ser expressao da verdade, firmo e assino a presente para que a mesma
produza seus efeitos legais e de direito, e estou ciente de que responderei

legalmente pela informacao prestada.

Fortaleza, de de 2025.

Assinatura do declarante
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ANEXO Il - TERMO DE RESPONSABILIDADE PARA MENORES DE 18 ANOS

Eu, ,
portador do CPF n° , residente e domiciliado
na cidade de , estado ,
com endereco completo

declaro para os devidos efeitos legais que AUTORIZO, na qualidade de

(pai, mae ou tutor legal), o/a menor

, CPF n°: , @ se inscrever no

processo seletivo do programa IFCE - Apple Developer Academy, e, caso
matricule-se me comprometo no acompanhamento das atividades
escolares/académicas do discente para manutencdo desta bolsa. Declaro estar
ciente de todo teor do termo de responsabilidade e de todos os dados pessoais que
foram ou serdo fornecidos para efetivar o cadastramento do estudante menor de

idade no processo seletivo para o programa sdo de minha total responsabilidade.

Fortaleza, de de 2025.

Assinatura do responsavel legal
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ANEXO Il - AUTORIZAGAO DE REPRESENTANTE

Eu, ,
portador do CPF n° , residente e domiciliado
na cidade de , estado ,
com endereco completo

estando impossibilitado de realizar pessoalmente minha inscricdo no processo

seletivo do programa IFCE - Apple Developer Academy, por motivo de
declaro, para 0s devidos fins, que AUTORIZO
portador do CPF n° , a realizar minha inscricdo no

referido processo seletivo em meu nome.

Declaro, ainda, estar ciente de todas as condigbes descritas no Termo de
Responsabilidade e assumo total responsabilidade pelas informacbdes e dados
pessoais fornecidos, direta ou indiretamente, para fins de cadastramento no

processo seletivo do programa.

Fortaleza, de de 2025.

Assinatura do candidato

Assinatura do representante



Anexo IV — 1° Exemplo de documentacao do Challenge Based Learning

Atencao: Este ndo é um template e sim um exemplo de documentagéo. A organizagao e diagramagao do
documento ndo precisa seguir este exemplo mas deve seguir a ordem de apresentagao das informagées. Este
exemplo foi desenvolvido pela equipe de mentores do Apple Developer Academy.

NOME DO CANDIDATO

Engage

Big Idea
Virginia Woolf

Essential Question

Como as obras de Virginia Woolf refletem a prépria vida

dela?

Challenge

Investigar de que maneira elementos da vida de Virginia
Woolf estao incorporados em sua obra literaria

Guiding Questions

Guiding Activity

Respostas

Fonte

Como era o contexto histérico-social dos
anos 1900?

Pesquisa em livros didaticos de histo-
ria da Europa no inicio do século XX;
Pesquisa em cronicas literarias do
inicio do século XX.

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit, sed do
eiusmod tempor incididunt ut labore
et dolore magna aliqua. Ut enim ad
minim veniam.

« Livro "Tudo sobre 0 Modernismo
Literario no século XX" de Yuri V.

- Livro "Histdria do Século XX,
capitulo “Europa no periodo entre
guerras” de Carlos P.

Quais eventos marcaram a trajetéria de
Virginia Woolf?

Pesquisa online sobre a vida da
Virginia Woolf;

Entrevista com pesquisadores que
investigam a vida da Autora.

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adjpiscing elt, sed do
eiusmod tempor incidlidunt ut labore
et dolore magna aliqua.

- www.literatura.com.br/virginia-
-woolf

- Entrevista com Pesquisadora
Amanda S., mestre em Literatura
Anglo-saxonica

Quais recursos narrativos Woolf usou
para representar estados internos?

Leitura de artigos académicos,
dissertacdes e teses que retraram
sobre a vida da autora.

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit, sed do
eiusmod tempor incidlidunt ut labore
et dolore magna aliqua. Ut enim ad
minim veniam, quis nostrud exerci-
tation ullamco laboris nisi ut aliquip
ex ea commodo consequat

- Artigo académico de Psicologia
"0 fluxo de consciéncia como ar-
tificio literério para representagéo
da associagéo livre" do Anténio R.
- Tese do pesquisador de ciéncias
sociais Dr. Gabriel “Normas sociais
e papéis de género: a viséo de
Virginia Woolf"

Como a critica literdria contemporanea
interpreta o uso de autobiografia na obra
de Woolf?

Fichamento de textos criticos lite-
rarios, colunas em jornais, blogs ou
revistas que falam sobre a autora.

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipiscing elit, sed do
eiusmod temypor incididunt ut labore
et dolore magna aliqua. Ut enim ad
minim veniam.

O texto em Lorem ipsum... séo textos ficticios que sugerem um

tamanho de resposta. Ele foi usado como resposta das guiding
questions e sera utilizado novamente nesse exemplo de projeto.

Sintese

- www.falandodelivros.com.br/
to-the-light-house-virginia-woolf.
html por Carol M.

- Coluna na "Folha de Sdo Paulo”
de Ana F.,16/07/2009

Uma guiding activity pode responder mais
de uma guiding question.

Apds as pesquisas, foi notado que... Lorem jpsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor incididunt

ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo
consequat. A autora utiliza dos artificios literarios como... Lorem jpsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do elusmod
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

A sintese ndo tem limite de tamanho e deve reunir reflexdes que relacionem os dados quantitativos (obtidos em
medigdes, coletas ou formularios) e qualitativos (obtidos em entrevistas, fichamentos ou andlises). E opcional, mas vocé
pode utilizar-se de matrizes ou graficos para organizar esses dados.



Act

Solution

Alternativa de Solucgéao

Descrigdo

Impacto

Artigo académico Escrever um artigo académico sobre a relagéo da escrita Torna a pesquisa publica e
literaria da autora e os acontecimentos. O objetivo pode ser consigo melhorar meu curriculo
tracar um paralelo entre os acontecimentos e o modo que Lattes e académico.
isso foi representado na literatura. Sera necessario fazer uma
Revis&o Sistematica da Literatura para o artigo. Também
sera necessario encontrar uma revista académica ou evento
académico para publicagao.

Grupo de estudo Propor um grupo de estudo na minha universidade onde eu Convida mais pessoas para

possa mediar as conversas de outros alunos interessados.
Sera necessario conversar com professores do curso para sa-
ber da viabilidade e também saber se ha alunos interessados,
talvez fazendo uma pesquisa através de formulario.

pensar sobre a Virginia Woolf
dentro da minha universidade e
ganho horas complementares.

Exposicao interativa
[solucéo escolhida]

Fazer uma exposi¢gdo na semana académica da minha uni-
versidade, em que haja trechos dos livros relacionados com
os fatos da vida da autora. Posso usar materiais fisicos como
barbante e papéis para tornar clara as conexdes. Posso pro-
por também uma atividade rapida para os visitantes testarem
o artificio literario “fluxo de consciéncia’,

Alcango mais pessoas, seja
do meu curso ou interessadas
em literatura. Torna o assunto
mais dindmico e acessivel,
com impacto no aprendizado
ndo-formal.

Video em um perfil profis-
sional no instagram

Gravar um video sobre os resultados da pesquisa, utilizando
imagens da Virginia ilustrando acontecimentos da vida e
fazendo conexdes com passagens dos livros. Sera necessario
um roteiro, coletar essas imagens e entender sobre captura e
edicéo de video.

Alcancgo pessoas do meu ciclo
interessadas em literatura. Pode
me ajudar a ganhar seguidores
e conhecer parceiros acadé-
micos.

Nao ha limite de alternativas solugées, este € um bom momento para unir esforcos com a inteligéncia artificial para

auxiliar na obtengéo de ideias diversas. E opcional, mas vocé pode fazer a previsdo dos impactos de cada solucdo, bem

COMO OS recursos Necessarios para sua execucao.

Implementation

Nome da exposigéo: or sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore

magna aliqua

Descri¢do da exposigéo: Lorem jpsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor incididunt
ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex
ea commodo consequat. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut
labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea

commodo consequat.

Duragdo: X dias.

Local: Centro de Convivéncia

Para a exposicao sera necessario coletar fotos, trechos de textos... Lorem josum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

Posso utilizar materiais e cores como artificio para chamar atengdo dos visitantes que estao na feira. Materiais
como barbantes podem atuar como... Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod

tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris
nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

Escolhas as informagdes essenciais para apresentar neste documentos. Apenas dados superficiais que deem indicio
do projeto (como nome, descri¢do e recursos utilizados) séo necessarios. Vocé pode utilizar o video de defesa para
detalhar o projeto, bem como descrever melhor sua justificativa e impacto.



Implementation

Esboco | - Esse rabisco é um esboco
da disposicao dos panéis da exposicao.
Os barbantes estardo...L.orem jpsum
dolor sit amet, consectetur adipiscing

elit, sed do eiusmod tempor incididunt

ut labore et dolore magna aliqua. Ut

enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip
ex ea commodo consequat. Lorem
ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna
aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut
aliquip ex ea commodo consequat.

Esboco Il - Esse rabisco € um esbogo
da diagramacao dos paineis..Lorem
ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna
aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi
ut aliquip ex ea commodo consequat.
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit, sed do eiusmod tempor
incicidunt ut labore et dolore magna
aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut
aliquip ex ea commodo consequat.

Para os projetos do processo seletivo, ndo é necessario fazer protétipos complexos. Esbocos, desenhos
simples, protétipos de papel, protétipos de baixa fidelidade ou wireframes que deem dimenséao para o projeto sdo
recomendados, desde que bem organizados e apresentados. E requerido, no minimo, uma imagem. Utilize o video
de defesa do projeto para comentar sobre os esbogos e as principais escolhas de projeto da solugdo proposta.

Evaluation

Para avaliar se a pesquisa foi interessante aos visitantes, sera aplicado um questionario de satisfagéo

com 5 perguntas. As respostas sdo voluntarias.

A etapa evaluation é opcional e ndo é necessario detalha-la.



Anexo V — 2° Exemplo de documentacgao do Challenge Based Learning

Este exemplo concreto de Challenge Based Learning foi conduzido como parte de um challenge do Apple
Developer Academy pelas bolsistas Marcelle Queiroz, Maria Clara Alexandre, Izadora Montenegro e
Kamylly Ferreira, resultando no desenvolvimento do aplicativo de controle de gastos “Wanty"

Este exemplo foi desenvolvido em uma pagina do Notion e exportado em pdf.

Nome do Candidato

Engage
Big Ideia: Consumo consciente

Essential Question: Como motivar jovens que estao recebendo a primeira renda a fazer
compras mais conscientes?

Challenge: Motivar jovens que estao recebendo a primeira renda a fazer compras mais
conscientes

Guiding ,
. Sintese/Resposta  Fonte
Question
Ensinar as
criancas a

identificarem o

que é essencial e

o que é supérfluo

€ um passo https://www.cnnbrasil.com.br/economia/financas/educacao-
importante para financeira-na-infancia-entenda-qual-a-importancia-e-

isso, e pode ser como-promover/

Como deve ser
feita a
introducéao de
um jovem a sua

vida
i X complementar a
financeira? L
disciplina de
educacao
financeira com
habitos em casa.
Apos atingir
Que prejuizos recorde em 2021,
a falta de o endividamento https://www.cnnbrasil.com.br/economia/financas/educacao-
educacao das familias financeira-na-infancia-entenda-qual-a-importancia-e-
financeira pode brasileiras chegou como-promover/
causar? a78,3% em

fevereiro de 2023.



Existem

incentivos na Sim, existe a

escola para Semana Nacional  https://portal.mec.gov.br/component/tags/tag/35987-

jovens de Educacao educacao-financeira

economizar Financeira

dinheiro?

o Comidas na cantina no periodo da tarde, cartas de pokémon

ue os . . o

. 9 Hobbies, — Entrevistadon” 05

jovens (o
cosmeéticos e

costumam . - . . . - - .
alimentacao coisas do dia a dia, utilidades, cosméticos (coisas

astar mais? . R
g "pequenas”) — Entrevistado n” 06

Organiza
deixando na

Como jovens
poupanca. Separa

“Eu divido muito, eu to precisando disso entao nao posso
gerem suas gastar isso, eu tenho prioridades. Minha mae incentiva a
8 0s valores em ) . .
inancas independéncia, guardar para gastar com suas coisas” -
f d d d t
uma nota no

atualmente? Entrevistado n° 02.
celular, para cada

compra futura.

Pesquisa em sites especializados em finangas, busca por entrevistas
com autoridades da area + pesquisa com usudrio.

Nas pesquisas com usuarios, observou-se que, embora muitas pessoas tentem
se preparar para as compras criando listas de desejo, a maioria raramente as consulta
(42%). Esse comportamento estad associado a sensacao de que gastam mais do que
gostariam com itens nao essenciais. Usuarios que ja fizeram listas e as visitam com
pouca frequéncia relataram essa percepcao de gasto excessivo, e, de forma inversa,
aqueles que sentem que gastam mais do que deveriam também tendem a nao visitar
essas listas com regularidade. Além disso, foi identificado que quem costuma fazer listas
prioriza o preco na hora da compra, enquanto quem nao faz tende a avaliar mais a
necessidade do item. Por fim, foi encontrada uma divisao equilibrada entre compras
online e offline, com mais de 50% dos entrevistados afirmando gastar além do
necessario ocasionalmente, e 15%, com frequéncia.



Act

Solucéo

Campanha digital
com posts em rede
sociais

Podcast ou canal
no youtube

Aplicativo para
celular

Workshop com
alunos do ensino
médio

Implementation

Descricao

Série de posts, enquetes e videos
curtos que convidam os jovens a refletir
sobre suas decisées de compra com
humor, dados e relatos reais. Usa
Instagram, TikTok e outras redes como
canais.

Conteudo em audio ou video com
historias reais, entrevistas e dicas sobre
consumo consciente, feito por e para
jovens. Cada episodio traz um tema
pratico.

Um app que permite aos jovens
organizarem suas listas de desejos,
categorizarem itens como essenciais ou
supérfluos, e refletirem sobre seus
habitos antes de comprar.

Atividade presencial com jogos,
simulagdes e debates sobre consumo.
Os alunos vivenciam situacoes de
compra e tomam decisdes financeiras
com base em cenarios reais.

Protétipo de baixa fidelidade

YEE

\}\'STOKY

O

Tell me what you'd
like to be called

-
@

Enter how much you
want to spend each month

Comer)

Impacto

Amplia o debate sobre consumo
consciente no ambiente digital,
combatendo a cultura do
imediatismo.

Democratiza o acesso a educacao
financeira com linguagem informal
e empatica. Cria identificacao e
promove aprendizagem entre
pares.

Ajuda jovens iniciantes a
desenvolverem habitos saudaveis
com o dinheiro.

Prepara estudantes para lidar com
a primeira renda com mais
responsabilidade.

Chove na avatar for
your profile
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