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SELEGAO DE PARTICIPANTES PARA PROJETO DO IFCE - APPLE DEVELOPER
ACADEMY 2027

1. DESCRIGAO

1.1. O presente documento estabelece as normas para a selegéo de 4 (quatro)
bolsistas/estagiarios para atuagao em projeto voltado a evolugao de uma aplicagao interna
do IFCE — Apple Developer Academy, com foco no desenvolvimento de processos
auxiliados por Inteligéncia Artificial (IA). Serdo ofertadas 2 (duas) vagas para o perfil de
Design e 2 (duas) vagas para o perfil de Programacéo.

1.2. O valor da bolsa é de R$ 1.550,00 (mil quinhentos e cinquenta reais), mediante
cumprimento da carga horaria de 20 (vinte) horas semanais. O pagamento sera realizado
pela Fundacao Cearense de Pesquisa e Cultura (FCPC), conforme as condi¢des
estabelecidas para o projeto.

1.3. O periodo de realizagao das atividades sera de 25 de janeiro a 25 de junho de 2027.

2. ATIVIDADES

2.1. Os participantes terdo acesso a aulas e workshops de aperfeicoamento ministrados
pela equipe de mentores do IFCE — Apple Developer Academy. Os conhecimentos
adquiridos deverao ser aplicados de forma autbnoma e colaborativa no desenvolvimento da
aplicagao interna prevista no projeto.

2.2. O fluxo de trabalho sera orientado pelas demandas de desenvolvimento definidas em
reunides de alinhamento com a equipe de geréncia. A partir dessas demandas, os
participantes deverao planejar e executar as atividades correspondentes ao seu perfil,
colaborando com os demais integrantes da equipe e contribuindo para a entrega do produto
ao final do projeto.

2.3. O descumprimento das atividades acordadas ou as auséncias recorrentes nos
laboratorios e demais atividades presenciais poderao resultar no desligamento do
participante, mediante avaliagdo da coordenac&o do projeto.

3. PERFIL BUSCADO
3.1. Requisitos gerais, comuns aos dois perfis:

° Estar regularmente matriculado em curso de graduacéo ou pds-graduagao de
Instituicao de Ensino Superior (IES) reconhecida pelo Ministério da Educagao (MEC), com
previsdo de manuteng¢ao do vinculo académico até o término do projeto;

° Estar apto a receber a bolsa, observadas as regras aplicaveis da Fundagao
Cearense de Pesquisa e Cultura (FCPC), inclusive os limites de acumulagéo de bolsas,
quando houver;



) Ter disponibilidade para cumprir 20 (vinte) horas semanais de atividades presenciais
no IFCE — Apple Developer Academy, em horarios distribuidos entre os turnos da manha e
da tarde, conforme cronograma e horarios fixos acordados com a coordenagao;

° Outras bolsas ou atividades (remuneradas ou ndo) ndo devem impactar no
desempenho e dedicagao do participante nas atividades do projeto;

° Demonstrar habilidades de comunicagao oral e escrita;

° Demonstrar capacidade de resolucéo de problemas e de trabalho em equipe;

) Nao possuir vinculo vigente como bolsista ou estagiario do IFCE — Apple Developer
Academy.

3.2. Requisitos especificos do perfil de Programacao:

° Conhecimentos de programacao em Swift e familiaridade com os frameworks do
ecossistema Apple;

° Conhecimentos de controle de versdo com Git;

° Conhecimentos avangados de programagéo, incluindo arquitetura de aplicativos,
persisténcia de dados, consumo de APIs e programacao assincrona;

° Familiaridade com processos de desenvolvimento que utilizem metodologias ageis.
) Ter entendimentos e/ou experiéncia com DevOps € um diferencial.

3.3. Requisitos especificos do perfil de Design:

° Conhecimentos basicos de Design de Experiéncia do Usuario (UX), incluindo
pesquisa com usuarios, elaboracgéo de fluxos de navegacéao, wireframes e prototipagem;

° Dominio de ferramenta de design de interfaces, preferencialmente Figma;;

) Familiaridade com processos de desenvolvimento que utilizem metodologias ageis;
° Conhecimentos de Design de Interfaces (Ul) e de acessibilidade digital.

3.4. Sao considerados diferenciais, ndao obrigatorios, para ambos os perfis:

° Familiaridade com ferramentas de IA no fluxo de desenvolvimento/design;

° Experiéncia prévia em projetos académicos ou profissionais relacionados a area da
vaga;

° Participacao prévia em programas do Apple Developer Academy;

° Comunicacao em inglés para apresentacdes, reunides e leitura de documentagao;
) Conhecimentos ou experiéncia em gestao de processos com metodologias ageis;
) Conhecimentos ou experiéncia em desenvolvimento e gestdo de produtos digitais,

incluindo identificacao e gestao de requisitos, planejamento de Produto Minimo Viavel
(MVP) e definicdo e acompanhamento de métricas de sucesso do produto.

4. INSCRIGCOES E PRAZOS

4.1. A inscrigcao sera por formulario disponibilizado em iosda.link/estagio27ifce até o dia 16
de novembro de 2026, as 23h59.

4.2. Deverao ser enviados os seguintes documentos:

Curriculo atualizado;

Vaga em Programacgao: Portfolio, conforme o perfil: link do GitHub;
Vaga em Design: Link de portfélio de projetos online.

Comprovante de matricula atualizado.

4.3. A selecao sera feita em duas fases:



1) Analise de curriculo e portfolio;
2) Entrevista com os selecionados na primeira fase.

5. CALENDARIO

Tabela 1 — Calendario

Atividade Periodo
Publicacdo das Normas de Selecao 04 de novembro de 2026
Prazo final para inscrigcao 16 de novembro de 2026
Datas das entrevistas 23 e 24 de novembro de 2026
Divulgacao do resultado 27 de novembro de 2026
Inicio das atividades 25 de janeiro de 2027

6. DISPOSICOES FINAIS

6.1. Em caso de duvidas sobre qualquer etapa do processo seletivo, os candidatos poderao
entrar em contato com a equipe do programa pelo e-mail academy@Ids.ifce.edu.br.

6.2. Os casos omissos neste documento serdo avaliados pela coordenagéo do programa.

Fortaleza, 04 de novembro de 2026.
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Prof. Me. Carlos Hairon Ribeiro Gongalves

Coordenador Pedagdgico do Programa IFCE — Apple Developer Academy
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